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摘 要 : 动态 媒体 泛 指 电 影 、 短 视频 等 为 主导 的 数字 影像 素材 。 在 众多 的 Log 技术 中 ， 我们 主要 以 S-Log2 为 研究 主导 。 而 
LUT 预 设 的 成 像 效 果 主 要 通过 DAVinci Resolve 软件 ( 或 Fcpx ) 来 实现 多 LUT 预 设 套件 的 生成 。 本 文 将 通过 对 Log( LogArithmic ) 
数字 拍摄 模式 的 研究 与 分 析 ， 将 拍摄 好 的 影像 素材 进行 LUT 预 设 效 果 处 理 ， 进 而 达到 更 广 域 、 更 多 层次 的 影像 色彩 空间 ， 
并 且 能 够 实现 多 bit (BitrAte ) 的 深度 色彩 调节 ， 给 影视 后 期 工作 者 提供 极 大 的 创作 空间 。 
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1. Logarithmic 技术 的 国内 外 发 展 近 况 

当下 电影 、 电 视 剧 、 综 艺 为 主要 核心 的 影像 产业 兴 
盛 ， 影像 媒 体 的 拍摄 过 程 与 后 期 处 理 过 程 也 逐渐 成 为 了 
一 门 较为 科学 化 、 数 字 化 的 处 理 过 程 ， 早 期 的 影像 不 论 
动态 的 还 是 静态 的 都 是 胶片 拍摄 为 主 ， 但 是 为 了 可 以 满 
足 快 节奏 、 便 利 化 的 需求 ， 数 字 影 像 已 经 大 范围 蔡 代 了 
胶片 影像 ， 在 数字 影像 的 生产 和 处 理 环节 中 ， 就 需要 我 
们 采用 科学 的 计算 与 分 析 , 才能 更 高 效 地 利用 这 些 技术 ， 
让 影像 的 质感 发 挥 到 极致 。 目 前 不 单单 在 影视 剧 领域 ， 
伴随 短视 频 、 自 媒体 传播 的 横 空 出 世 ， 影 像 处 理 前 景 得 
到 了 空前 重视 ， 直 播 软件 的 滤 镜 美 颜 ， 某 种 程度 上 看 也 
是 属于 影像 处 理 的 一 种 固定 预 设 模板 ， 所 以 在 当今 这 个 
人 人 都 追求 精美 画 质 、 广 域 色彩 的 时 代 ， 影 像 处 理 技 术 
的 应 用 前 景 也 就 显得 十 分 宽泛 ， 且 市 场 可 期 。 

目前 Log 技 术 在 国外 的 影像 公司 应 用 相对 比较 成 熟 ， 


理 领域 也 开始 奋起 直 追 ， 就 影片 素材 的 色彩 调节 而 言 均 
有 佳作 呈现 。 


图 1 一 级 调 色 


比如 Armi 公司 的 Log-C 模式 、RED 公司 的 LogFilm 模式 、 
Sony 公司 的 SLog 系列 趾 以 及 Canon 公司 近 几 年 推出 的 
CLog， 以 上 种 种 都 是 比较 成 熟 的 大 品牌 厂商 体 提供 的 自 
家 拍摄 模式 ， 并 且 都 有 自己 独特 的 图 像 运算 方式 。 放 眼 
国内 目前 比较 常用 的 有 Dji 公司 的 DLog 模式 ,但 使 用 人 
数 还 不 够 多 ， 仪 限于 航拍 领域 较为 广泛 ， 受 限于 镜头 语 
言 的 完整 性 ， 航 拍 镜头 在 一 部 影片 的 占 比 通常 不 会 特别 
多 ， 除 非 剧情 大 量 需 要 航拍 镜头 ， 比 如 “公路 片 ”， 所 
以 很 多 国内 的 调 色 师 大 多 都 选择 以 Ami 为 基础 的 Log 模 
式 进行 院 线 级 高 端 影像 调节 范本 。!" 

整体 而 言 在 Log 技术 的 应 用 领域 ， 我 们 还 有 很 大 的 
进步 空间 。 但 是 在 LUT 还 原 领 域 ， 国 内 的 处 境 相 对 有 所 
好 转 ， 近 些 年 受 好 莱 坞 电影 视 效 的 影响 ， 我 国 在 影像 处 


2. Log 技术 与 LUT 预 设 的 处 理 研究 

通常 在 影像 后 期 的 颜色 处 理 中 ， 为 了 保留 更 多 的 色 
彩 空 间 ， 所 以 采用 Log 算法 的 拍摄 模式 ， 但 同样 也 会 给 
后 期 画面 还 原 带 来 较 大 的 工作 量 ， 这 里 主要 有 两 个 核心 
问题 。 首 先 ， 品 牌 官方 所 给 的 LUT 并 不 能 完全 适用 于 其 
提供 的 Log 算法 ， 因 为 场景 是 复杂 多 变 的 ，LUT 还 原 只 
能 是 相对 固定 模式 下 的 还 原 , 无 法 做 到 全 方位 还 原 。 其 次 ， 
在 影像 后 期 处 理 中 ， 官 方 LUT 并 不 能 达到 理想 的 色彩 还 
原 效果 ， 通 常 都 要 先进 行 一 级 调 色 找 回 光 源 ( 如 图 1) ， 
再 进行 二 级 调 色 处 理 色 彩 细 节 。 所 所 以 很 多 职业 的 调 色 
师 会 独立 制作 一 套 自用 的 LUT 文 件 ， 他 们 将 一 部 影片 的 
场景 进行 分 类 来 创作 LUT 预 设 ， 以 此 来 压缩 一 级 调 色 的 
工作 量 ,争取 提供 优质 的 画面 色彩 还 原 ( 如 图 2) 。 驻 目 
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前 我 国 较为 主流 的 几 大 影像 后 期 网 站 中 ，LUT 预 设 的 价 
格 基本 在 几 十 元 至 几 百 元 不 等 ,口碑 较 好 的 LUT 预 设 下 
载 量 通常 在 几 万 次 ， 如 果 是 某 知名 影片 的 LUT 调 色 预 设 ， 
ei et 可 见 市 场 对 优质 的 LUT 
预 设 是 十 分 期 待 的 ， 所 以 一 套 好 的 LUT 预 设 都 具有 一 定 
的 针对 性 ， 且 知名 影片 的 LUT 文件 大 多 会 有 版 权 保护 并 
较 难 被 发 掘 。 


图 2 Log 调 色 


S-Log 模 式 是 目前 短视 频 领 域 比较 流行 的 拍摄 算法 ， 
项 目 团 队 就 针对 Sony 的 S-log2 模式 的 算法 进行 了 相关 研 
究 ， 我 们 发 现 首先 要 把 曝光 补偿 多 加 两 个 档 位 ， 这 也 就 
对 拍摄 环境 的 光源 具有 一 定 的 要 求 标准 ， 如 果 正 常 在 自 
然 光 下 拍摄 ， 后 期 将 会 有 部 分 画面 内 容 不 能 满足 调 色 要 
求 ， 当 然 也 可 以 选择 Sony 的 HLG 模式 直 出 ， 相 对 效果 来 
看 更 容易 上 手 , 从 监视 器 看 画面 颜色 的 差异 也 不 算 很 大 ， 
但 是 宽容 度 、 还 原 度 上 还 是 不 如 其 自家 的 S-log 模式 强大 。 
而 S-log 模式 并 不 是 视频 的 Raw 格式 ， 如 果 拍 摄 Raw 格 
式 的 话 ， 视 频 文 件 体 积 将 会 非常 巨大 ， 只 有 专业 摄影 机 
和 后 期 存储 空间 才能 拥有 。 

Log 本 身 可 以 理解 为 灰 片 模式 ， 原 片 看 起 来 灰 蒙 蒙 
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现 出 完全 不 同 的 五 种 叙事 风格 。” 分 别 是 : 淡 黄 色 ， 给 
人 一 种 “战争 片 ”的 狂躁 不 安 ; 橙色 ,体现 一 种 “爱情 
片 ” 的 温暖 与 热情 ; 铜绿 色 ， 把 “ 晤 疑 片 ”的 猜忌 与 强 
迫 传 递 出 来 ; 深 红色 ， 表 达 “ 恐 怖 片 ”中 的 暴力 ; 蓝 色 ， 
加 强 “ 科 幻 片 ”的 科技 感 与 未 来 感 。 通 过 实验 发 现 ， 相 
同一 段 影 像素 材 在 不 同 影 调 下 有 着 完全 不 同 的 叙事 表达 ， 
在 实验 中 影 调 和 背景 音乐 都 起 到 了 非常 重要 的 引导 作用 ， 


这样 的 组 合 效 果 给 人 以 视听 上 的 潜在 暗示 ， 能 够 加 速 
影像 在 观看 中 的 代入 感 与 同 理 心 ， 如 果 去 掉 这 些 包 装 那 


每 一 个 影片 都 将 变 得 索然 无 味 。 


图 3 不 同 影 调 效 果 


这 里 的 颜色 都 不 是 绝对 的 颜色 ， 而 是 相对 的 颜色 ， 
因为 任何 一 部 影片 不 可 能 是 一 种 颜色 从 头 到 尾 ， 而 且 每 
一 种 颜色 都 有 着 丰富 的 层次 分 级 ， 即 便 是 一 个 色 系 也 会 
有 不 同 的 颜色 层级 。 比如 帕 蒂 ' 贝 兰 托 尼 的 书 《 不 懂 
色彩 不 看 电影 》 中 所 描述 的 那样 ， 黄 色 包 含 了 活力 、 执 


迷 、 放 肆 、 和 警示 等 多 种 不 同 的 最 


彤 调 风 格 ; 同样 的 道理 ， 


的 像 有 一 一 层 雾气 ， 以 前 Sony 全 
上 , 目的 是 保留 更 多 的 画面 信 


动态 范围 ， 给 后 期 调整 贸 有 尼 名 人 间 ， 


A7 微 单 系 列 才 将 该 技术 下 放 。 
部 分 有 更 好 的 细节 保留 


a et ei 

， 拥 有 更 好 的 宽容 度 和 
一 直到 Sony 的 
其 中 S-log2 对 画面 高 光 


， 所 以 前 文 说 如 果 用 S-log2 拍摄 


的 话 ， 最 好 提升 曝光 补偿 档 位 ， 以 满足 后 期 调整 需要 。 


红色 也 不 单纯 是 代表 刺激 、 情 欲 、 有 力量 感 ， ns 
愤怒 和 浪漫 等 视觉 含义 ; 蓝 色 也 不 只 是 未 来 科技 
专属 , 除了 表达 理性 和 犹豫 ， ee ie 
书 中 对 颜色 的 列举 数不胜数 ， 所 以 没有 固定 的 颜色 对 应 
国定 的 情绪 ， 都 是 要 根据 影片 的 叙事 来 自行 调节 。 呈 数 
Logarithmic 技术 在 动态 媒体 LUT 中 的 成 像 效 果 处 


经 过 团队 的 实验 比较 之 后 ， 我 们 发 现 S-log3 对 画面 暗 
部 有 更 好 细节 表现 ， 所 以 不 同 的 算法 带 来 的 细节 效果 也 
是 不 同 的 。 总 体 来 说 S-log3 更 考验 机 器 的 bit 位 数 ( 色 
彩 深度 ) ， 目 前 Sony 推出 的 部 分 机 型 提供 了 10bit 加 内 
部 录制 422 的 模式 ， 这 样 的 模式 下 如 果 再 选择 S-log3 进 
行 画面 拍摄 ， 后 期 还 原 处 理 完 可 以 更 接近 Arri 公司 的 
Log-C 电 景 帮 质 感 。 吕 
3. 影 调 的 力量 

技术 源 于 需求 ， Logarithmic 技术 最 终 的 目的 还 是 为 
影 调 服 务 ， 一 个 好 的 视频 如 果 没 有 影 调 的 加 持 会 显得 没 
有 “态度 ” (如 图 3 ) 。 儿 通过 项 目 团队 的 实验 ， 将 镜头 
中 的 场景 、 灯 光 、 美 术 等 项 目 参 数 锁定 ， 拍 摄 一 段 Log 
模式 短片 ， 后 期 使 用 LUT 预 设 还 原 并 加 以 处 理 ， 最 终 呈 


， 就 是 为 影 调调 节 提 供 最 好 上 


9 技术 保障 。 如 果 影 片 前 


0 那 影视 后 期 就 更 


需要 对 画面 进行 技术 处 理 ( 如 图 


图 4 DaVinci 调 


4) 。 [11] 


色 软 件 
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结语 

数字 影像 Logarithmic 技术 在 动态 媒体 LUT 中 的 成 像 
效果 有 助 于 改善 影像 的 视觉 体验 、 提 升 影片 的 画面 感受 ， 
利用 影 调 调节 让 影像 素材 更 富有 戏剧 性 ， 由 于 Log 模式 
的 诞生 和 普及 ， 才 使 得 影视 后 期 技术 得 到 了 一 次 质 的 飞 
跃 ， 这 次 飞跃 是 不 可 小 静 的 ， 它 大 幅度 提升 了 色彩 在 影 
片 叙 事 性 上 的 巨大 作用 ， 让 众多 影视 创作 者 可 以 通过 这 
项 技术 进而 达到 更 高 的 创作 水 准 ， 以 及 更 富有 和 急事 性 的 
画面 创作 需求 。"™ 
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期 处 理 非常 重要 的 一 款 笔 刷 ， 对 于 现代 感 、 科 技 感 、 赛 
博 朋 克 风 格 的 作品 有 极 大 的 使 用 价值 和 研究 意义 ， 由 于 
此 笔 刷 需要 结合 不 同 风格 的 画作 才能 产生 合理 效果 ， 所 
以 就 不 再 单独 列举 示范 了 。 品 

Blu”s Good Brush 笔 刷 系列 中 的 Texture 笔 刷 ， 是 属 
于 纹理 质感 类 的 画笔 工具 ， 和 FX 笔 刷 有 异曲同工 之 处 ， 
都 是 用 于 后 期 处 理 的 笔 刷 ，Texture 笔 刷 可 以 快速 画 出 纹 
理 感 强 的 各 种 效果 ， 比 如 金属 纹理 、 皮 质感 、 石 头 纹理 、 
建筑 表面 肌理 等 ， 主 要 作用 于 一 些 细节 的 刻画 ， 同 时 也 
可 以 运用 于 一 些 3D 动画 制作 和 游戏 开发 中 的 贴图 素材 ， 
Texture 和 FX 都 是 后 期 强大 且 快 速 便捷 的 效果 笔 刷 ， 在 
处 理 后 期 效果 的 时 候 最 好 运用 前 五 种 笔 刷 进行 配合 使 用 ， 
这 样 效果 会 更 加 逼真 具象 ( 见 图 5) 。 


和 


Texture 条 旨 宇 问 岂 席 关 时 
图 5 Texture 系列 常用 笔 刷 质感 效果 
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现 如 今 的 CG 数字 绘画 技术 的 发 展 已 经 层出不穷 、 
日 新 月 异 ， 数 字 绘 画 又 是 一 门 新 兴 的 艺术 创作 方向 ， 由 
于 图 像 学 在 商业 应 用 和 市 场 的 需求 ， 其 复制 性 和 传播 性 
来 说 数字 绘画 更 适合 当下 社会 美术 发 展 的 需要 ， 而 更 多 
人 注意 到 的 是 软件 的 便捷 性 和 高 效 性 ， 却 忽视 了 作为 数 
字 绘 画 深 层次 的 技能 的 培养 ， 因 为 数字 艺术 和 纯 艺 术 是 
一 样 的 ， 缺乏 了 工匠 精神 的 技术 再 先进 再 便捷 也 会 显得 
庸俗 ， 所 以 Blu”s Good Brush 笔 刷 技术 可 以 更 好 地 解决 
这 一 问题 ， 以 达到 在 CG 应 用 领域 的 更 好 发 展 及 传播 。 
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